
 

Д.и. «Калейдоскоп Победы» 

Программное содержание:  

 закреплять знания о Великой Отечественной войне. 
 

 Развивать интеллектуальную компетентность ребенка. 
 

 Воспитывать уважение к героям Великой Отечественной войны, чувство гордости за народ, победивший врага. 
 

Ход игры: 
 
Игра состоит из разрезных картинок. Необходимо собрать картинку «Вещи войны» и «Оружие победы». Каждая картинка разрезана на 6 частей. В эту игру можно 
играть индивидуально.  
Например: две команды по 6 детей. Одна команда собирает картинку «Вещи войны». Другая команда «Оружие Победы». По сигналу первый игрок бежит с 
частью картинки, преодолевая препятствия, оставляет ёе на кубе. 



 



 



 



Д.и.«Военная профессия». 

Программное содержание: воспитывать у детей гордость за нашу Отчизну, закрепить знания о военных профессиях; развивать воображение, познавательную 

активность. 

Ход игры: Расположить перед детьми картинки или фотографии с изображением атрибутов и предметов, оружия, техники, используемых военными. Ребёнок 

выбирает картинку и называет военную профессию. 

        



  

 

 

 

 

 



Д.и. «Наша армия» 

Программное содержание: закрепить знания детей о военном морском, воздушном, сухопутном родах войск российской армии; развивать познавательную 

активность у детей; воспитывать патриотов своей страны. 

 



Д.и. «Кто защищает наши границы» 

 

Программное содержание: закрепить знания детей о военном воздушном, сухопутном, морском транспорте; развивать познавательную активность; воспитывать 

патриотов своей страны. 

Ход игры: на карте России воспитатель показывает границы нашей страны. Обращает внимание детей на то, что границы проходят не только по суше, но и по 

воде. Уточняет, что по воздуху пересекать границу тоже нельзя. Дети отвечают на вопросы воспитателя относительно того, на каком виде военного транспорта 

охраняют границы. Обосновывают свой ответ. Например, если враг нападёт с моря, границу защитят военные корабли, катера. Если угроза на суше, то на страже 

стоят танки, пушки, военная техника. 

 

Д.и. «Кто служит в армии» 

 

Программное содержание:  Закрепление знаний о военных профессиях. Развитие умения соотносить предмет с нужной профессией.  

Ход игры: воспитатель кидает мяч детям и называет атрибут военной профессии. Дети кидают мяч педагогу обратно и называют соответствующую профессию. 

Например: самолет-летчик, танк-танкист и т. д. 

 

Д.и. «Теневое лото» 

Программное содержание: Учить детей находить заданные силуэты путем наложения. Развивать познавательную деятельность. Развивать у детей зрительное 

восприятие, внимание, мышление. Развивать приемы зрительного наложения. Развивать внимательность, наблюдательность, память и усидчивость.  

Закрепление полученных знаний. Развитие внимания, памяти, логического мышления. Развитие мелкой моторики, подготовка руки к письму.  

Ход игры: 1 вариант. Воспитатель раздает детям цветные карточки с изображением различных предметов. Предлагает детям рассмотреть их. Далее воспитатель 

показывает тень (черно - белую) какой-либо картинки. Дети должны найти, среди имеющихся карточек, ту, которая соответствует нужному силуэту и наложить 

тень на имеющуюся у него картинку. 

2 вариант. На одной стороне стола раскладываются силуэты (тени) картинок, на другой - цветные изображения картинок. Воспитатель предлагает детям 

разложить тени на цветные картинки. 



3 вариант. Карточки с изображением предметов и их тени перевернуты. Воспитатель помогает детям правильно соединить предмет и его силуэт. 

4 вариант. Педагог предлагает детям листки с заданиями где надо соединить предмет со своей тенью. 

           



      



Д.и. «Один - много» 

Программное содержание:  Развитие логического мышления, речи детей, словарного запаса. 

Ход игры: педагог называет слово, обозначающее один предмет, ребенок называет множественное число слова. Например: самолет-самолеты, корабль-корабли 

и др. 

 

Д.и. «Отгадай» 

 

Программное содержание: Закрепление знаний о военной технике. Учить детей собирать из частей целое. Развитие логического мышления. 

Ход игры: ребенок должен отгадать предмет по названию его частей. Например: 

кабина, колеса, руль, фары (машина) 

Кабина, шасси, иллюминатор, крылья (самолет) и др. 

 

Графический диктант 

Программное содержание: учить детей ориентироваться на листе бумаги. 

3 кл. вправо, 3 кл. вверх, 4 кл. вправо, 1 кл. вниз, 6 кл. вправо, 1 кл. вниз, 6 кл. влево,1 кл. вниз, 4 кл. вправо,3 кл. вниз,1 кл. влево,1 кл. вверх, 1 кл. влево, 1 кл. 

вниз, 1 кл. влево,1 кл. вверх, 1 кл. влево, 1 кл. вниз, 1 кл. влево,1 кл. вверх, 1 кл. влево, 1 кл. вниз, 1 кл. влево,1 кл. вверх, 1 кл. влево, 1 кл. вниз, 1 кл. влево,1 кл. 

вверх, 1 кл. влево, 1 кл. вниз, 1 кл. влево, 3 кл. вверх. 

- Что получилось? Дорисуйте танку колёса. 

 

 

 


